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　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司发展战略演进

　　　　　4）公司盈利模式创新

　　　　　5）公司经营情况分析

　　　　　6）公司经营优劣势分析

　　　　　7）公司并购整合情况

　　　　（5）网龙网络有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司发展战略演进

　　　　　4）公司盈利模式创新

　　　　　5）公司人力资源战略

　　　　　6）公司经营情况分析

　　　　　7）公司经营优劣势分析

　　　　　8）公司最新发展动向

　　　2.5.2 网页游戏重点企业运营模式分析

　　　　（1）北京万维天空科技有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司经营情况分析

　　　　　4）公司经营优劣势分析

　　　　（2）苏州市蜗牛电子有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司发展战略演进

　　　　　4）公司产品推广模式

　　　　　5）公司人力资源战略

　　　　　6）公司经营情况分析

　　　　　7）公司经营优劣势分析

　　　　　8）公司最新发展动向

　　　　（3）北京新娱兄弟网络科技有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司发展战略演进

　　　　　4）公司运营模式创新

　　　　　5）公司产品推广模式

　　　　　6）公司经营情况分析

　　　　　7）公司经营优劣势分析

　　　　　8）公司最新发展动向

　　　　（4）苏州尚娱科技有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司发展战略演进

　　　　　4）公司人力资源战略

　　　　　5）公司经营情况分析

　　　　　6）公司经营优劣势分析

　　　　　7）公司资本运作情况

　　　　（5）千橡互动集团有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司发展战略演进

　　　　　4）公司经营情况分析

　　　　　5）公司经营优劣势分析

　　　　　6）公司并购整合情况

　　　　　7）公司资本运作情况

　　　　　8）公司最新发展动向

　　　　（6）厦门游家网络有限公司

　　　　　1）公司发展历程
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　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司发展战略演进

　　　　　4）公司经营情况分析

　　　　　5）公司经营优劣势分析

　　　　　6）公司资本运作情况

　　　2.5.3 移动游戏重点企业运营模式分析

　　　　（1）杭州斯凯网络科技有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司发展战略分析

　　　　　4）公司盈利模式分析

　　　　　5）公司推广模式分析

　　　　　6）公司经营优劣势分析

　　　　　7）公司资本运作情况

　　　　（2）北京新浪互联信息服务有限公司

　　　　　1）1.公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司盈利模式分析

　　　　　4）公司推广模式分析

　　　　　5）公司经营情况分析

　　　　　6）公司经营优劣势分析

　　　　（3）北京掌趣科技股份有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司组织结构分析

　　　　　4）公司发展战略分析

　　　　　5）公司盈利模式分析

　　　　　6）公司推广模式分析

　　　　　7）公司经营情况分析

　　　　　8）公司经营优劣势分析

　　　　　9）公司并购整合情况

　　　　　10）公司最新发展动向

　　　　（4）北京数字顽石无线科技有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司盈利模式分析

　　　　　4）公司经营情况分析

　　　　　5）公司经营优劣势分析

　　　　（5）北京掌上明珠信息技术有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司经营情况分析

　　　　　4）公司经营优劣势分析

　　　　　5）公司最新发展动向

　　　　（6）广州拉阔网络科技有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司盈利模式分析

　　　　　4）公司推广模式分析

　　　　　5）公司经营情况分析

　　　　　6）公司经营优劣势分析

　　　　（7）北京当乐信息技术有限公司

　　　　　1）公司发展历程

　　　　　2）公司产品与服务

　　　　　3）公司推广模式分析

　　　　　4）公司经营情况分析

　　　　　5）公司经营优劣势分析

　　　　　6）公司资本运作情况

　　　　（8）中国移动游戏基地
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　　　　　1）基本情况

　　　　　2）游戏业务介绍

　　　　　3）游戏合作伙伴情况

　　　　　4）游戏业务发展思路

　　　　　5）游戏业务优劣势分析

　　　　（9）中国电信游戏运营中心

　　　　　1）基本情况

　　　　　2）游戏业务介绍

　　　　　3）游戏业务发展情况

　　　　　4）游戏合作伙伴情况

　　　　　5）专注于Android游戏发展

　　　　　6）游戏业务发展思路

　　　　　7）游戏业务优劣势分析

第3章：投资机会篇
　　3.1 网络游戏商业模式变革趋势与投资机会分析

　　　3.1.1 网络游戏行业发展趋势分析

　　　　（1）网络游戏大行业发展趋势

　　　　　1）跨平台发展

　　　　　2）硬件破局为VR游戏创造发展机遇

　　　　　3）游戏种类日趋多元

　　　　　4）跨领域竞争与合作

　　　　　5）“微创新”成重要推动模式

　　　　　6）移动电子竞技游戏将取得快速发展

　　　　　7）健康、绿色游戏是未来方向

　　　　（2）网络游戏细分市场发展趋势

　　　　　1）客户端游戏发展趋势

　　　　　2）网页游戏发展趋势

　　　　　3）移动游戏发展趋势

　　　3.1.2 网络游戏行业有利与不利因素分析

　　　　（1）行业有利因素分析

　　　　（2）行业不利因素分析

　　　3.1.3 网络游戏行业投资机会与风险

　　　　（1）网络游戏行业投资价值分析

　　　　（2）行业区域和特点及投资现状

　　　　　1）网游行业地域投资分析

　　　　　2）网游行业投资特点

　　　　（3）未来几年网游行业投资预测

　　　　　1）外围企业进入网游市场

　　　　　2）“国家队”进入网游市场

　　　　（4）网络游戏行业投资机会分析

　　　　　1）中小规模网络游戏开发商

　　　　　2）综合或垂直网络游戏运营平台商

　　　　　3）虚拟货币交易平台商

　　　　　4）与网络游戏相关的行业服务提供商

　　　　（5）网络游戏行业投资风险提示

　　　　　1）政策风险

　　　　　2）行业风险

　　　　（6）前瞻网络游戏行业投资建议

　　　　　1）投资时机的选择

　　　　　2）投资方式及领域

　　　　　3）需要注意的问题
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